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Tworcze programowanie z P5JS

Licencja: CC BY NC SA 3.0 (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.pl)

Hello World, nr 8, maj 2019, https://helloworld.raspberrypi.org/issues/8 , s. 44-45

Tytut: Creative coding with P5JS, autor, Saber Khan,

ttumaczenie na jezyk polski: Krzysztof Jaworski (Cyfrowy Dialog)

Saber Khan zaprasza do p5.js, biblioteki JavaScript stworzonej przez Fundacje
Processingu, ktéra pomaga zrobic pierwsze kroki w programowaniu z wykorzystaniem
jezyka tekstowego.

Przejscie z wizualnego jezyka programowania, takiego jak Scratch, do jezyka tekstowego
moze by¢ wyzwaniem dla ucznidw i nauczycieli. Czesto uczniowie uczg sie pojec i realizujg
projekty, ktére nie sg dla nich ciekawe. Zamiast tego mozna siegna¢ do filozofii Scratcha,
ktdra brzmi: “niski prdg i wysoki sufit”. Bazuje na dostepnosci i réznorodnosci, co utatwia

stawianie pierwszych krokéw w programowaniu z wykorzystaniem jezyka tekstowego.

P5.js jest starszym kuzynem Processingu, biblioteka JavaScript oraz edytorem, ktérego
filozofia powigzana jest ze Scratchem i innymi rozwigzaniami opartymi na wizualnych
bloczkach. Stara sie obnizy¢ préog wejscia w Swiat programowania, przyciagajac
artystow, studentéw, pedagogdw, nowicjuszy i amatoréw. Processing zostat stworzony
przez Bena Fry'ego i Caseya Reasa w 2001 roku w MIT Media Lab. P5.js powstat w
2013, jego tworcg jest Lauren McCarthy. Oba sg projektami open-source, rozwijanymi
przez spotecznosé tworcow. P5.js oferuje uczniom mozliwo$é poznawania podstaw

programowania poprzez kreatywng prace, ekspresje wtasnych pomystéw oraz sztuke.

W jego sktad wchodzi edytor, rosngcy zbidr samouczkédw oraz wsparcie spotecznosci.
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Jako biblioteka JavaScript, p5.js ma dodatkowe funkcje, ktére utatwiajg tworzenie ksztattow,
koloréw i animacji. Mozna je tworzy¢ z wykorzystaniem dowolnej przegladarki, na specjalnej
kanwie, gdzie programujgcy moze szybko zobaczy¢ rezultat swoje pracy. Szybki dostep do
efektdw pracy pomaga utrzymad zaangazowanie ucznidw w proces rozumienia tworzonego
kodu. Kazdy projekt p5.js rozpoczyna sie gotowymi funkcjami: setup() i draw(). Funkcja
setup(), ktdra rozpoczyna skrypt, jest miejscem dla takich polecen jak createCanvas(400,
400). Liczby w nawiasie to parametry, ktdre precyzuja, jak polecenie zostanie zrealizowane.
W tym przypadku: “400, 400” oznacza, ze powstanie kanwa o wymiarach 400 x 400 pikseli.
Natomiast w funkcji draw() wszystkie komendy wykonywane sg w niekoriczacej sie petli.
Mozesz w niej zobaczy¢ polecenie background(200), ktéry wypetnia kolorem kanwe.

Warto udad sie teraz do edytora online i sprébowac samemu co$ zaprogramowac

https://editor.p5js.org/. Nie trzeba posiada¢ konta, aby z niego korzystac.

Wyprdébuj pierwszy program w edytorze p5.js:

function setup() {
createCanvas(400, 400);
}

function draw() {
background(200);
ellipse(200, 200, 50);
}

Uruchomienie programu wygeneruje elipse (okrag) o sSrodku o wspétrzednych x = 200,

y=200. Trzecia liczba o wartosci 50 okresla dtugos¢ srednicy.

Stworzmy program do rysowania

Wiecej o elipsach i innych ksztattach mozna przeczyta¢ w dokumentacji dostepnej na

stronie: p5js.prg/refences (elipsa: https://p5js.org/reference/#/p5/ellipse). Sg tam
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informacje o innych funkcjach i zmiennych dostepnych w p5.js, takich jak fill(), mouseX,
mouseY. Polecenie fill() pozwala wykorzystaé kolor dla wybranego ksztattu poprzez wpisanie
nazwy koloru w postaci liczby wykorzystujacej system RGB lub HSB. Zmienne mouseX i
mouseY pozwalajg programowi na dostep do aktualnej pozycji(x, y) kursora myszy. Uzyjmy

ich w naszym kodzie:

function setup() {
createCanvas(400, 400);
}

1

2

3

4

5 function draw() {
6 background(200);

7 fill('blue')

8 ellipse(mouseX, mouseY, 50);
9

}

Od ttumacza: edytowalna wersja projektu:

https://editor.p5js.orq/Krzysztofl3a/sketches/hpDOEulff

Elipsa bedzie rysowana w miejscu potozenia kursora. Mozemy to wykorzystaé, aby
stworzy¢ prosty program do rysowania. (...)

Prosty program do rysowania:
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function setup() {
createCanvas(400, 400);
background(200);

function draw() {
fill('blue');
if (mouselsPressed){
ellipse(mouseX, mouseY, 50, 50);

Od ttumacza: edytowalna wersja projektu:

https://editor.p5js.orq/Krzysztofl3a/sketches/zrLkCVB0O7

Od ttumacza: warto zwrdci¢ uwage na polecenie background(200). W pierwszej wersji
projektu znajduje sie w funkcji draw(), w drugiej w funkcji setup(). Pierwsza funkcja to
“ustawienia startowe”. Funkcja draw() odtwarza sie w nieustannej petli, dlatego kotka

rysowane we wczesniejszej wersji projektu znikaty zastepowane przez tto (background).

Jest wiele réznych kierunkéw wykorzystania p5.js w czym pomagaé moga liczne
poradniki. W zwigzku z tym mozna wybra¢ $ciezke dostepng dla nauczyciela i uczniéw,
zaleznie od ich preferencji. Departament edukacji w Nowym Jorku wraz z Fundacjg
Processingu przygotowat kurs kreatywnego programowania z wykorzystanie p5.js. Jest

dostepny na stronie: https://nycdoe-csdall.github.io/. (...) Inng opcjg jest Sledzenie

kanatu Coding Train Dana Shiffmana https://www.youtube.com/user/shiffman.

Energia Dana jest zarazliwa. Stworzyt Swietny kurs programowania dla poczatkujgcych
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https://www.youtube.com/watch?v=yPWkPOfnGsw. Dla sredniozaawansowanych i

zaawansowanych nagrywa lekcje zawierajgce wykorzystanie uczenia maszynowego,
tworzenia gier i wiele innych. Poza tym regularnie dzieli sie swoimi materiatami na Medium

https://medium.com/@shiffman, Twitter https://github.com/CodingTrain i GitHubie

https://github.com/CodingTrain.

SK
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