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Regulamin wspétzawodnictwa
“LIGA algorytmiczna”
dla kot informatycznych w projekcie
Centrum Mistrzostwa Informatycznego
(edycja 2021/2022)

I. ORGANIZACJA KONKURSU

Organizatorem LIGI jest Partner Wiodacy - Politechnika t.6dzka oraz Partnerzy - Uczelnie
Wyzsze: Akademia Gorniczo-Hutnicza im. St. Staszica w Krakowie, Politechnika
Wroctawska, Politechnika Warszawska, Politechnika Gdanska.

W celu przeprowadzenia LIGI Organizator powotuje nastepujgce organy:

a) Komitet Organizacyjny - Organ powotany przy Radzie Programowej, czuwajgcy nad
prawidlowym przebiegiem rywalizacji i decydujgcy w sprawach spornych, zwany dalej
Komitetem;

b) JURY — 3 osobowy organ oceniajgcy rozwigzania zadan.

Il. CELE

Celem rywalizacji LIGA w projekcie CMI jest:

¢) Rozwéj wspoétzawodnictwa uczestnikow kétek informatycznych.

d) Rozwdj umiejetnoéci pracy w zespole.

e) Wspieranie udziatu w istniejgcych konkursach w programowaniu.

f) Popularyzacja zdrowych form wspoétzawodnictwa.

g) Integracja uczestnikow.

h) Promocja projektu CMI.

i) Utrwalanie wsréd Uczestnikow postaw prawidiowej i godnej rywalizaciji fair play.

lll. RUNDY | KATEGORIE

LIGA odbywaé sie bedzie w szesciu (6) rundach w trybie on-line.

Uczestnicy bedg podzieleni na trzy (3) kategorie:

a) Skrzaty - dopuszcza sie mozliwo$¢ rozwigzywania zadan jedynie w jezyku Scratch —
udziat dla uczniéw klas IV-VIII Szkoty podstawowej;

b) Ghomy - dopuszcza sie  mozliwos¢ rozwigzywania zadah  (poziom
Sredniozaawansowany) w jezyku Python lub C++ — udziat dla uczniéw klas IV-VIII Szkoty
podstawowej i | klasy Szkoty ponadpodstawowej;

c) Gremliny - dopuszcza sie mozliwo$¢ rozwigzywania zadan (poziom zaawansowany) w
jezyku Python lub C++ — udziat dla uczniéw klas IV-VIIl Szkoty podstawowej oraz
wszystkich klas Szkoty ponadpodstawowej.
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IV. HARMONOGRAM

Kazda runda bedzie trwata niecate trzy (3) tygodnie. Przez dwa (2) tygodnie uczniowie bedg
rozwigzywali, wybrane z danej kategorii, jedno (1) zadanie, ktére bedzie oceniane z
wykorzystaniem sprawdzarki typu On-line Judge (0J).

Ranking z klasyfikacjg kot bedzie sie ukazywat w kazdy piatek po zakonczeniu terminu
nadsytania rozwigzan.

Rundy beda sie odbywaty zgodnie z harmonogramem zamieszczonym w ponizszej tabeli:

Runda Ogtoszenie tresci Ostateczny termin nadsytania Ogtoszenie rankingu
zadan rozwigzan

0 2021-11-30, godz. 8:00 2021-12-13, godz. 23:59 brak rankingu

1 2022-01-04, godz. 8:00 2022-01-17, godz. 23:59 2022-01-21, godz. 8:00
2 2022-03-15, godz. 8:00 2022-03-28, godz. 23:59 2022-04-01, godz. 8:00
3 2022-04-05, godz. 8:00 2022-04-18, godz. 23:59 2022-04-22, godz. 8:00
4 2022-04-26, godz. 8:00 2022-05-09, godz. 23:59 2022-05-13, godz. 8:00
5 2022-05-17, godz. 8:00 2022-05-30, godz. 23:59 2022-06-03, godz. 8:00

Runda 0 ,zerowa” bedzie rundg prébna, ktdrej wyniki nie zostang wliczone do klasyfikaciji
koncowej.

V. ZASADY UCZESTNICTWA

1. Kazde koto moze bra¢ udziat w LIDZE w jednej, dwoch lub wszystkich trzech kategoriach
(Skrzaty, Gnomy, Gremliny), przy czym zaden uczen kota nie moze bra¢ udziatu w wiecej
niz jednej kategorii.

2. Kazde koto ogdlne i projektowe, dziatajgce w ramach projektu CMI, bedzie miato utworzony
zespot na platformie CMI w kazdej kategorii (Skrzaty, Gnomy i Gremliny) po jednym.

3. Udziat w kategorii wymaga, aby przynajmniej jeden uczen kota zarejestrowat sie w wybranej
kategorii na stronie LIGI, gdyz tylko uczniowie mogg zgtaszaé rozwigzania zadan.

4. W LIDZE rywalizowaé moga wszyscy uczniowie objeci projektem CMI, uczeszczajgcy na
kétka ogolne lub projektowe.

5. Woybrani przez Grantobiorce uczniowie z danego kota zapisujg sie do wskazanego przez
niego zespotu utworzonego dla tego kota, deklarujgc w ten sposéb kategorie, w ktorej bedg
startowac.

6. Do zespotu rywalizujgcego w kategorii Skrzaty nie mogag zapisa¢ sie uczniowie szkot
ponadpodstawowych.

7. Ten sam uczestnik nie moze naleze¢ do wiecej niz jednego zespotu.

8. Do zespotdw mozna sie zapisywac przez petny okres trwania LIGI.

9. Udziat w LIDZE jest bezptatny.

Biuro Projektu Partnera Wiodgcego

mj I('-:ﬂei::::;:twa . ul.g.zjtff’a:ﬁowskiego 22, lokal 14

Informatycznego le'edu'pl P?“‘ ?eol.: (42) 231-28-89

Projekt Centrum Mistrzostwa Informatycznego wspoétfinansowany jest ze $rodkéw Unii Europejskiej z Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014 - 2020.



Fundusze Rzeczpospolita Unia Eur.opejska el
Eu l'OpEJSkle Polska Europejski Fundusz it 2
Polska Cyfrowa _ Rozwoju Regionalnego rax

V1. ZADANIA i ZGLASZANIE ROZWIAZAN

W kazdej z szesciu (6) rund uczestnicy dostang do rozwigzania po jednym (1) zadaniu.
Kazda kategoria otrzyma odrebne zadanie, przy czym rozwigzanie tego zadania w przypadku
Skrzatéw nalezy zaimplementowac w srodowisku Scratch, a zadania dla Gnoméw i Gremlindw
powinny by¢ rozwigzywane w jezyku C++ lub Python.

Rozwigzania zadan mogg by¢ zgtaszane wylgcznie za pomocg dedykowanego formularza
udostepnionego za posrednictwem platformy CMI.

Rozwigzaniem kazdego zadania powinien byC¢ pojedynczy plik z kodem zrédtowym,
z rozszerzeniem .cpp (C++) lub .py (Python w wersiji 3) albo plik projektu Scratch (.sb3).

VIl. OCENA ZADAN

1.

10.

W kazdej rundzie LIGI, zamieszczane na platformie CMI rozwigzania bedg sprawdzane

automatycznie, za posrednictwem dedykowanego narzedzia - sprawdzarki typu On-line

Judge (0J).

W celu sprawdzenia rozwigzania, zgtoszony kod bedzie kompilowany (jesli dany jezyk tego

wymaga), uruchamiany i testowany z wykorzystaniem zbiorow danych wejsciowych,

przygotowanych przez autoréw zadania.

Koniecznym warunkiem wstepnym, jaki musi spetniaé kazdy zgtoszony kod, jest jego

poprawna kompilacja (je$li dany jezyk tego wymaga) i bezbtedne wykonanie. Kod nalezy

napisac jak najwydajniej pod wzgledem czasu jego wykonania oraz zajetosci wykorzystanej

pamieci, gdyz wptywac to bedzie na uzyskana, za dane zadanie, punktacje.

Ocenie zadan spefniajgcych kryteria z punktu VII.3. podlega¢ bedzie poprawnos¢ wynikéw

wygenerowanych przez zgtoszony kod, tj. ich zgodno$¢ z oczekiwanymi danymi wyjsciowymi

przygotowanymi przez autoréw zadania.

Zbiory danych wejsciowych i wyjsciowych do testowania nadestanych rozwigzan podzielone

zostang na osobne testy:

a) Testy przeprowadzane bedg zgodnie z zasadg rosngcego poziomu trudnosci;

b) Za kazdy test poprawnie wykonany zgodnie z p. VII.3 i VII.4 zespotowi przyznawane bedg
punkty.

O pozycji zespotu w rankingu decydowaé bedzie tgczna liczba uzyskanych punktow ze

wszystkich zakonczonych rund.

W przypadku réwnej liczby punktéw o sposobie ustalenia kolejnosci decydowa¢ bedzie JURY

w oparciu o dodatkowe kryteria.

Dopuszczalne jest wielokrotne wysytanie (zamieszczanie na platformie CMI) rozwigzan tego

samego zadania — w takim wypadku w rankingu zostanie uwzgledniony najlepszy wynik.

Mozliwo$¢ nadestania kolejnego rozwigzania (kolejna préba) bedzie otwierana, gdy system

OJ skonczy ocene poprzedniego.

JURY zastrzega sobie mozliwos¢ uwzgledniania liczby nadestanych rozwigzan w ustalaniu

rankingu (uczestnicy zostang poinformowani o pojawieniu sie tego kryterium).
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VIIl. NAGRODY
1. Organizator LIGI zapewni nagrody rzeczowe dla trzech (3) najlepszych zespotéw, w kazdej z
trzech (3) kategorii - miejsca I-lll.
2. Nagrody zostang przyznane po zliczeniu punktéw ze wszystkich zakonczonych rund (wynik
sumaryczny).
3. Nagroda pozostanie w posiadaniu kota do dyspozycji Grantobiorcy, a nie cztonkdw zespotu.
IX. SKARGI i PROTESTY
1. Uczestnicy majg prawo zgtasza¢ Organizatorowi ewentualne niejasnosci lub dostrzezone
btedy w tresci zadan, niezwtocznie po ich zauwazeniu, nie pézniej niz w terminie dwdch (2)
dni od daty ogtoszenia rankingu po danej rundzie.
2. Protesty i skargi bedg rozpatrywane przez Komitet w terminie do pieciu (5) dni roboczych.

X. WARUNKI UCZESTNICTWA

=

10.

Zapisanie sie do zespotu oznacza zgtoszenie uczestnictwa w LIDZE.

Zapisujgc sie do zespotu uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych
osobowych przez Organizatora LIGI.

Administratorem przekazanych ww. danych osobowych jest Politechnika t.édzka z siedzibg
przy ul. Zeromskiego 116, 90-924 t6dz, petnigca funkcje Beneficjenta projektu CMI jak i
Organizatora LIGI.

Przesytajgc zgtoszenie uczestnicy akceptuja, ze dane osobowe zwyciezcow LIGI zostang
przetworzone przez Organizatora w zakresie niezbednym do rozstrzygniecia (umozliwienie
odbioru nagrody).

Przesytajgc zgtoszenie uczestnicy akceptujg, ze dane osobowe zwyciezcow LIGI zostang
podane do wiadomosci publicznej poprzez opublikowanie imienia | nazwiska
zwyciezcy/zwyciezcow na stronie internetowej Organizatora www.cmi.edu.pl, jak i w
publikacjach oraz za posrednictwem pozostatych mediéw/kanatéw dystrybucji informacji o
Projekcie ,Centrum Mistrzostwa Informatycznego”.

Organizator zastrzega, iz poszczegolne rundy LIGI mogg by¢ utrwalane na nosnikach audio i
video, jak réwniez moze by¢ robiona fotorelacja na rzecz promaoc;ji i komunikacji projektu CMI.
Wizerunek ttumu bedzie przetwarzany oraz rozpowszechniany na zasadach opisanych w art.
81 Prawa Autorskiego ust. 2 pkt 2.

Zgtoszenie do udziatu w LIDZE jest jednoznaczne z akceptacjg postanowien niniejszego
Regulaminu.

Przesytajgc zgtoszenie uczestnicy przyjmujg do wiadomosci, ze dane osobowe uczestnikéw
konkursu mogg byC przetwarzane przez Organizatora LIGI w celach promocyjnych i
archiwizacyjnych do Projektu CMI.

Przesytajgc zgtoszenie uczestnicy potwierdzajg, iz rozumiejg, ze w dowolnym momencie
mogqg zazadac usuniecia swoich danych osobowych poprzez przestanie odpowiedniej prosby
na adres zawody @cmi.edu.pl, co wigzac sie bedzie ze skresleniem z listy uczestnikow.
Przekazane dane osobowe nie bedg poddawane zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji.
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11. Przekazane dane osobowe bedg przechowywane do konca okresu trwatosci projektu CMI, do
dnia 31.12.2028 roku.

12. Z Inspektorem Ochrony Danych mozna skontaktowaé sie wysytajgc wiadomos¢ na adres
poczty elektronicznej: rbi@adm.p.lodz.pl.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu.
Grantobiorca ponosi odpowiedzialno$¢ za zgtoszonych przez niego uczestnikéow LIGI.
Grantobiorca czuwa nad przestrzeganiem zasad fair play przez zgtoszonych uczestnikow.
We wszystkich spornych kwestiach nie objetych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje
Komitet.

Decyzje Komitetu sg ostateczne.

Kontakt mailowy w sprawie LIGI odbywa¢ sie bedzie wytgcznie za posrednictwem adresu:
zawody@cmi.edu.pl.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji tresci zadan i kryteriéw oceny oraz do
zmian w Regulaminie.
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